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1.ПОЯСНИТЕЛЬНАЯЗАПИСКА 

 
Рабочая программа курса внеурочной деятельности «Веселая математика» для 

обучающихся1-го класса МБОУ «Подсосновская СОШ» разработана в соответствии с 

требованиями: 

 Федерального закона от 29.12.2012 № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации»; 

 приказа Минпросвещения от 31.05.2021 № 286 «Об утверждении федерального 

государственного образовательного стандарта начального общего образования»; 

 приказа Минпросвещения от 18.05.2023 № 372 «Об утверждении федеральной 

образовательной программы начального общего образования»; 

 СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 

воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи», 

утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.09.2020 № 28; 

 СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и требования к обеспечению 

безопасности и (или) безвредности для человека факторов среды обитания», 

утвержденных постановлением главного санитарного врача от 28.01.2021 № 2; 

 учебного плана внеурочной деятельности начального общего образования МБОУ 

«Подсосновская СОШ», 

 календарного учебного графика начального общего образования МБОУ 

«Подсосновская СОШ», 

 положения о рабочей программе МБОУ «Подсосновская СОШ». 

 

Целькурса: 

 Развиватьматематическийобразмышления,внимание,память,творческоевоображени

е,наблюдательность,последовательностьрассужденийиихдоказательность.

 

Задачикурса: 

 Отрабатыватьарифметическийигеометрический навык.

 Подготовитьумдляболее«серьезнойработы».

 Формироватьудетейконструктивно-

геометрическиеуменияинавыки,способностьчитатьипониматьграфическуюинформацию,ат

акжеумениедоказыватьсвоерешениевходерешениязадачнасмекалку,головоломок,через-

интереснуюдеятельность.

 

Программапредусматриваетвключениезадачизаданий,трудностькоторыхопределяетс

янестолькоматематическимсодержанием,скольконовизнойинеобычностьюматематической

ситуации.Этоспособствуетпоявлениюжеланияотказатьсяотобразца,проявитьсамостоятельн

ость,формированию 

уменийработатьвусловияхпоиска,развитиюсообразительности,любознательности.Впроцес

севыполнениязаданийдетиучатсявидетьсходстваиразличия,замечатьизменения,выявлятьпр

ичиныихарактерэтихизменений,наэтой основеформулировать выводы.Совместное 

сучителем движение от вопроса к ответу–это возможность научить ученика рассуждать, 

сомневаться, задумываться, стараться и самомунайтивыход– ответ. 

«Веселая математика» учитывает возрастные особенности младших школьников и 

поэтомупредусматриваеторганизацию подвижной деятельности учащихся, которая не 

мешаетумственнойработе. 

Сэтойцельювключеныподвижныематематическиеигры,передвижениепоклассувходев

ыполненияматематическихзаданийналистахбумаги,расположенныхнастенахкласснойкомн

атыидр.Вовремязанятийважноподдерживатьпрямоеобщениемеждудетьми(возможностьпо

дходитьдругкдругу,переговариваться,обмениватьсямыслями).Некоторыематематическиеи

https://1zavuch.ru/#/document/99/902389617/
https://1zavuch.ru/#/document/99/607175842/
https://1zavuch.ru/#/document/99/1301798824/ZAP2P003PH/
https://1zavuch.ru/#/document/99/566085656/ZAP23UG3D9/
https://1zavuch.ru/#/document/99/566085656/
https://1zavuch.ru/#/document/99/573500115/XA00LVA2M9/
https://1zavuch.ru/#/document/99/573500115/
https://1zavuch.ru/#/document/118/92046/


грыизадания могутпринимать формукомандами. 

Для успешного освоения программы обучения ребенку необходимо не только много 

знать, но и последовательно мыслить, догадываться, проявлять умственное напряжение. 

Так, головоломки целесообразны при закреплении представлений ребят о геометрических 

фигурах. Загадки, задачи-шутки уместны в ходе обучения решения арифметических задач, 

действий над числами, формирование временных представлений и т.д.формыорганизации 

учеников разнообразны: игры проводятся со всеми, индивидуально. 

Педагогическое руководство состоит в создании условий проведения кружка, 

поощрении самостоятельных поисков решений задач, стимулировании творческой 

инициативы. В данную программу включены игры,смекалки, головоломки, которые 

вызывают у ребят большой интерес. Дети могут, не отвлекаясь, подолгу упражняться в 

преобразовании фигур, перекладывании палочки или другие предметы по заданному 

образцу, по собственному замыслу. На занятиях формируются важные качества личности 

ребенка: самостоятельность, наблюдательность, находчивость, сообразительность, 

вырабатывается усидчивость, развиваются конструктивные умения. В ходе решения задач 

на смекалку, головоломок дети учатся планировать свои действия, обдумывать их, 

догадываться в поисках результата,проявляя при этом творчество. Эта работа активизирует 

не только мыслительную деятельность ребенка, но и развивает у него качества, 

необходимые для профессионального мастерства, в какой бы сфере потом он не трудился. 

 

2.ПЛАНИРУЕМЫЕРЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностнымирезультатамиизучениякурса«Веселаяматематика»являютсяследую

щиеумения: 

 Учебно-

познавательныйинтерескновомуучебномуматериалуиспособамрешенияновойчастнойза

дачи. 

 Умениеадекватнооцениватьрезультатысвоейработынаосновекритерияуспеш

ностиучебнойдеятельности. 

 Пониманиепричин успехавучебной деятельности. 

 Умениеопределятьграницысвоегонезнания,преодолеватьтрудностиспомощь

юодноклассников, учителя. 

 Представлениеобосновныхморальныхнормах. 

 Выраженнойустойчивойучебно-познавательноймотивацииучения. 

 Устойчивогоучебно-

познавательногоинтересакновымобщимспособамрешениязадач. 

 Адекватногопониманияпричинуспешности/неуспешностиучебнойдеятельно

сти. 

 Осознанногопониманиячувствдругихлюдейисопереживанияим. 

 

Метапредметнымирезультатамиизучениякурса«Веселаяматематика»являютсяс

ледующиеумения: 

 

РегулятивныеУУД: 

 Приниматьисохранятьучебнуюзадачу. 

 Планироватьэтапырешениязадачи,определятьпоследовательностьучебныхдействий

всоответствииспоставленнойзадачей. 

 Осуществлятьпошаговыйиитоговыйконтроль 

порезультатуподруководствомучителя; 

 Анализироватьошибкии определятьпутиихпреодоления. 

 Различатьспособыирезультатдействия. 



 Адекватно воспринимать оценку сверстников и учителя. 

 Прогнозироватьрезультатысвоихдействийнаосновеанализаучебнойситуации. 

 Проявлятьпознавательнуюинициативуисамостоятельность. 

 Самостоятельноадекватнооцениватьправильностьвыполнениядействияивноситьнео

бходимыекоррективыпо ходурешенияучебной задачи. 

 

ПознавательныеУУД: 

 Анализировать объекты, выделять их характерные признаки и свойства, узнавать 

объекты позаданнымпризнакам. 

 Анализироватьинформацию,выбиратьрациональныйспособрешениязадачи. 

 Находитьсходства,различия,закономерности,основаниядляупорядоченияобъектов. 

 Классифицироватьобъектыпозаданнымкритериямиформулироватьназванияполучен

ныхгрупп. 

 Устанавливатьзависимости,соотношениямеждуобъектамивпроцессенаблюденияиср

авнения. 

 Осуществлятьсинтезкаксоставлениецелогоизчастей. 

 Выделятьвтекстезаданияосновнуюивторостепеннуюинформацию. 

 Строитьрассужденияобобъекте,егоформе,свойствах. 

 Устанавливать причинно-следственные отношения между изучаемыми понятиями 

иявлениями. 

 Формулироватьпроблему. 

 Самостоятельнонаходитьспособырешенияпроблемтворческогоипоисковогохаракте

ра. 

 

КоммуникативныеУУД: 

 Принимать участие в совместной работе коллектива. 

 Вести диалог, работая в парах, группах. 

 Допускать существование различных точек зрения, уважать чужое мнение. 

 Координировать свои действия с действиями партнеров. 

 Корректно высказывать свое мнение, обосновывать свою позицию. 

 Задавать вопросы для организации собственной и совместной деятельности. 

 Осуществлять взаимный контроль совместных действий. 

 Совершенствовать математическую речь. 

 Высказывать суждения, используя различные аналоги понятия; слова, 

словосочетания, уточняющие смысл высказывания. 

 

  



3.СОДЕРЖАНИЕПРОГРАММЫ 
 

№ 
п/п 

Названиераздела,главы(темы) Количествоча
сов 

1 Математика – этоинтересно 11 

2 Математическиегорки 4 

3 Волшебнаялинейка 5 

4 Веселаягеометрия 6 

5 Математическиеигрыиголоволомки 8 

 Итого: 34ч. 

 

 Использованиеучебноговремени 

В учебном плане на изучение курса «Веселая математика» в 1-2 классах отводится 1 

час внеделю при 34 недельной нагрузке. За год на изучение программного материала 

отводится 34часа. 

 

Основноесодержание по темам: 

 

Раздел1.Математика–этоинтересно(11часов) 

Вводноезанятие.Каклюдинаучилисьсчитать.Встраневолшебныхцифр.Выполнениеразлич

ных заданий с цифрами. Аппликация из цифр. Тренировочные задания в устном 

счете.Пифагор и его школа. Упражнения, игры, задачи. Логические загадки. Задачи в 

стихотворнойформе. Математические ребусы. Учимся отгадывать ребусы. Практикум 

«Подумай и реши».Тестовыезадания. Решениенестандартныхзадач.Игра«Муха» 

 

Раздел2.Математическиегорки(4часа) 

Путешествиеточки.Построениерисунка(налистевклетку)поалгоритму.Рисуемпоклето

чкамузор.Рисуемпоклеточкамракету.Построениесобственногорисункаиописаниеего

шагов. 

 

Раздел3.Волшебнаялинейка(5часов) 

Шкалалинейки.Сведенияизисторииматематики:историявозникновениялинейки.Пост

роение математических цепочек. Сложение и вычитание в пределах 10. Праздник 

числа10.Игры «Задумай число», «Отгадай задуманное число». Игра «Весѐлый счѐт». 

Конструированиепредметовпоточкамсиспользованиемчисловойпоследовательности.

Проверкаработы. 

 

Раздел4.Веселаягеометрия(6часов) 

Геометрическиефигуры.Аппликацияизгеометрическихфигур.Объѐмныегеометрическ

иефигуры. Круг, окружность. Пейзажная композиция из бумаги «Закат на море». 

Моделированиеизобъѐмныхгеометрическихфигур.Моно–

проект«Игрушкиизцилиндраиконуса». 

 

Раздел5.Математическиеигрыиголоволомки(8часов) 

«Математический калейдоскоп». Шифровки. «Зашифруй имя сказочного героя». 

Танграм: древняя китайская головоломка. Головоломка. Колумбово яйцо.Головоломки-

кроссворды. Математическая игра «Баше». Математическая игра «Ним». Обобщение 

пройденного материала. 

  



4.КАЛЕНДАРНО-ТЕМАТИЧЕСКОЕПЛАНИРОВАНИЕ 
 

№п

/п 

Название 
раздела 

программы, 
тема занятия 

Кол-

во 

часов 

ЦОР/ЭОР Дата 

Математика–этоинтересно.11ч 

1 Вводное занятие. 1 https://707.su/RR7  7.09 

2 Как люди научились считать. 1 https://707.su/RR7  14.09 

3 В стране волшебных цифр. Выполнение 
различных заданий с цифрами. 

1 https://707.su/RR7   21.09 

4 Аппликация из цифр. 1 https://707.su/RR7  28.09 

5 Тренировочные задания в устном счете. 1 https://707.su/RR7  5.10 

6 Пифагор и его школа. Упражнения, игры, 
задачи. 

1 https://707.su/RR7  12.10 

7 Логические загадки. Задачи в стихотворной 
форме. 

1 https://707.su/RR7  19.10 

8 Математические ребусы. 1 https://707.su/RR7  26.10 

9 Учимся отгадывать ребусы. 1 https://707.su/RR7  9.11 

10 Практикум «Подумай и реши». Тестовые 
задания. 

1 https://707.su/RR7  16.11 

11 Решение нестандартных задач. Игра 
«Муха» 

1 https://707.su/RR7  23.11 

Математическиегорки.4ч 

12 Путешествие точки. Построение рисунка 
(на листе в клетку) по алгоритму. Рисуем по 
клеточкам узор. 

1 https://707.su/RR7  30.11 

13 Рисуем по клеточкам ракету. 1 https://707.su/RR7  4.12 

14 Рисуем по клеточкам ракету. 1 https://707.su/RR7  11.12 

15 Построение собственного рисунка и 
описание его шагов. 

1 https://707.su/RR7  18.12 

Волшебнаялинейка.5ч 

16 Шкала линейки. Сведения из 
истории математики: история 

возникновения линейки. 

1 https://707.su/RR7   25.12 

17 Построение математических цепочек. 
Сложение и вычитание в 
пределах 10. 

1 https://707.su/RR7  15.01 

18 Праздник числа 10. Игры «Задумай число», 
«Отгадай задуманное число». 

1 https://707.su/RR7  22.01 

19 Игра «Веселый счет». 1 https://707.su/RR7   29.01 

20 Конструирование предметов по точкам с 
использованием числовой 
последовательности. Проверка работы. 

1 https://707.su/RR7  5.02 

Веселаягеометрия.6ч 

21 Геометрические фигуры. 1 https://707.su/RR7   12.02 

22 Аппликация из геометрических фигур. 1 https://707.su/RR7  19.02 

23 Объемные геометрические фигуры. 1 https://707.su/RR7  26.02 

24 Круг, окружность. 1 https://707.su/RR7  4.03 

25 Пейзажная композиция из бумаги «Закат на 
море». 

1 https://707.su/RR7  11.03 

https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7


26 Моделирование из объемных 
геометрических фигур. Моно–проект 
«Игрушки из цилиндра и конуса». 

1 https://707.su/RR7  18.03 

Математическиеигрыиголоволом
ки.8ч 

27 «Математический калейдоскоп». 1 https://707.su/RR7  1.04 

28 Шифровки. «Зашифруй имя сказочного 
героя» 

1 https://707.su/RR7  8.04 

29 Танграм: древняя китайская головоломка. 1 https://707.su/RR7   15.04 

30 Головоломка. Колумбово яйцо 1 https://707.su/RR7  22.04 

31 Головоломки-кроссворды. 1 https://707.su/RR7  29.04 

32 Математическая игра «Баше». 1 https://707.su/RR7  6.05 

33 Математическая игра «Ним». 1 https://707.su/RR7  13.05 

34 Обобщение пройденного материала. 1 https://707.su/RR7  20.05 

https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7
https://707.su/RR7


Лист изменений и корректировки рабочей программы внеурочного курса 

«Веселая математика»в 1 классе. 

Учитель Стипиди Л.В. 
 

 

№ 

п/п 

Название раздела, 

темы 

Дата 

проведения 
по плану 

Дата 

проведения 
по факту 

Причина 

корректировки 
(карантин, 

природные 

факторы, болезнь 

учителей и т.д.) 

Корректирующие 

мероприятия 
(дополнительный 

урок, 

оптимизация) 

      

      

      

      

      

 

 

Подпись сотрудника, внесшего изменения ____________   /________________________/ 

 (подпись)    (расшифровка подписи) 
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